CLUBE
CTE TENIS

ESTORIL

TORNEIO ESCADA 2026

REGULAMENTO

ORGANIZACAO E LOCAL

A organizacgéo do torneio esta a cargo do Clube de Ténis do Estoril, € 0s jogos
disputam-se apenas nos campos do Clube.

A gestao de resultados, classificagdes, e contactos dos jogadores participantes
€ efetuada via internet no site: www.globaltennisnetwork.com

CALENDARIZACAO

Quadro Escada — 11 de fevereiro a 25 de outubro de 2026
Pausa Estoril Open — 13 de Julho a 2 de Agosto
Masters — 28 de outubro a 21 de novembro 2026

Almogo/Cocktail e Entrega de Prémios — 21 de novembro 2026

MODALIDADES

+ Singulares Masculinos

» Singulares Femininos

PREMIO INCENTIVO

e 23 de Fevereiro: Cartdo de 5h ao primeiro encontro Escada

e 23 de Margo: Sorteio: Produto CTE

e 20 de Abril: Cartdo de 5h a quem tiver mais encontros jogados
e 18 de Maio: 1 lata de bolas a quem tiver mais encontros
jogados

15 de Junho: Sorteio de uma encordoacdo TENNIS SHOP


http://www.globaltennisnetwork.com/

e 10 de Agosto: Cartao de 5h a quem disputar o primeiro
encontro pos Estoril Open

e 14 de Setembro: Cartdo de 5h a quem tiver mais de 20
encontros jogados

e 25 de Outubro: Cartdo de 10h a quem perdeu mais encontros

SISTEMA DE PONTUACAO

A pontuacgédo dos jogos sera disputada a melhor de 3 sets sendo que o 3° set é
um super tie-break.

Sera usado o seguinte sistema para calcular a posigao de um jogador no
Torneio Escada.

Sistema de 27 Pontos:

Quando um jogador ganha, toma a posigdo do seu oponente no ranking
escada. Este sistema concede pontos ndo somente aos vencedores, mas
concede aos vencidos também. Isto incentiva os jogadores a jogar encontros
para manter a sua classificagao no ranking escada.

O numero 27 representa o numero maximo de jogos que poderiam ser jogados
num encontro (7-6,6-7,1-0 Refere-se a um Super Tie-Break])
Como funciona:

* Se o0 vencedor é o jogador que tem classificagcdo mais elevada recebe 27
pontos menos 0 numero de jogos que o vencido ganhou, adicionado dos
pontos atuais.

+ Se o0 vencedor é o jogador que tem classificagdo mais baixa, os seus pontos
anteriores serao substituidos pelos pontos do seu adversario mais 27
pontos adicionais, menos o numero de jogos que o vencido ganhou.

3. Os vencidos recebem sempre 1 ponto por cada jogo que ganham.
Exemplo 1:

O Paulo ganha ao Joéo 6-3, 6-2

O Paulo tinha 42 pontos, o Joao tinha 56 pontos

O Paulo tem agora 56 + 27 - 5 = 78 pontos
O Joao tem agora 56 + 5 = 61 pontos



Exemplo 2:

O Paulo ganha ao Joéao 6-4, 6-4.

O Paulo tinha 40 pontos e o Joao tinha 32 pontos.
O Paulo tem agora 40 + 27 - 8 = 59 pontos.

O Joao tem agora 32 + 8 = 40 pontos.

DESAFIOS

Os jogadores tém 3 dias para aceitar ou declinar um desafio antes que este
seja declinado automaticamente.

Cada vez que um jogador declina um desafio, perdera 30 pontos.

Apds aceite o desafio, tém 7 dias para disputar o encontro. Caso o encontro
nao se realize, o desafiado sera penalizado com perda de posigao e perda de
30 pontos.

Caso o desafiado ndo responda, ou cancele no proprio dia, perdera também 30
pontos e a sua posigao.

Caso exista falta de comparéncia o jogador que nao compareceu, perde 30
pontos, e a sua posigao.

Se n&o conseguirem encontrar uma data de comum acordo depois do desafio
ser aceite o Juiz arbitro do Torneio, dependendo das razdes evocadas podera
ou ndo anular o desafio sem prejuizo para os jogadores. Este beneficio so sera
possivel de efetuar pelo juiz arbitro.

O jogador desafiado tem permissao para entrar em contacto com o desafiante
de modo a alterar a data e o horario do desafio.

Os Jogadores podem ter até 3 desafios pendentes (2 a desafiar e 1 a ser
desafiado) ndo podem aceitar ou emitir um novo desafio antes de terminarem o
jogo.

Um jogador somente pode jogar com um adversario 5 posi¢cdes acima dele e 5
posi¢cdes a baixo.

Um jogador s6 pode jogar com 0 mesmo adversario depois de jogar 1 encontro
com outro jogador.



Qualquer jogador tem um maximo de 22 dias para estabelecer como periodo de
férias e 10 dias como periodo de lesdo todos os outros dias devera estar
disponivel para jogar. S6 serdo consideradas validas as alteragbes de estado
(férias e lesao) que tenham ficado registadas no site do Torneio.

No caso de uma desisténcia durante o encontro o vencedor ficara com o
resultado integral e o perdedor com o numero de jogos ganhos.

Exemplo: Jo&o joga contra Pedro. Pedro desiste a 3-3 1° set, o Jodo ganha 6/3-
6/0

A falta de comparéncia determina-se pela nao justificagdo de qualquer jogador
da entrada em campo, 15 minutos apds a hora marcada.

Os jogos tém de terminar no proprio dia.

Os jogadores deverao comunicar, imediatamente apds o desafio, o resultado
na Secretaria através do preenchimento da folha de resultados.

Os resultados dos jogos serdo colocados no site todos os dias até as 21h.

Recordamos ainda que no ultimo dia do Torneio apenas podem realizar jogos
ja aceites até ao dia anterior. Significa isto que nao poderao colocar desafios
nem aceitar desafios no ultimo dia. Apenas efetuar jogos previamente aceites.

INSCRICOES

A inscricao é feita pelo jogador, na plataforma online.

Apos a inscricao, os jogadores tém a responsabilidade de informar o CTE de
qualquer alteracao dos seus dados, para que este possa atualizar o seu perfil.
Quando fizer a sua inscricao assegure-se que envia para jmpalmares@cte.pt a
sua fotografia e outros dados que considere importantes para constar na sua
ficha online.

Todas as alteragcbes devem ser comunicadas para o e-mail do torneio:
jmpalmares@cte.pt

O pagamento das inscrigdes € efetuado na Secretaria do Clube.

S0 serdo considerados os participantes que tenham a sua inscricdo paga e que
tenham feito o seu registo on-line.

As inscrigdes abrem dia 23 de Janeiro de 2026

Taxa de inscricao

Sdcio: 20€
Nao Sécio: 35€
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Este valor considera a inscrigdo no Torneio para a modalidade singulares em
dois escalbes etarios, caso o jogador assim o pretenda.

Bolas

O CTE disponibiliza latas de bolas para os encontros.

MARCACAO DE CAMPOS

Os participantes podem marcar os seus encontros, com a duracao de 2 horas,
exceto no horario nobre, que devera ser no maximo de 1h 30m.

Os campos podem ser reservados com 7 dias de antecedéncia.

Todas as reservas estao isentas da taxa de marcagao antecipada, mas sujeitas
a taxa de desisténcia e ndo comparéncia, conforme regulamento do CTE.

TAXAS DE CAMPOS

Desisténcias:

A falta de comparéncia ou desisténcia, obriga ao pagamento das respetivas
taxas em vigor nos regulamentos do CTE.

lluminagao:

A taxa de iluminacao sera sempre devida

CAMPOS EXTERIORES E COBERTOS
1h
SOCIO 2,00 €
NAO SOCIO 4,00 €
TAXA ADICIONAL
1h
ILUMINACAO/ CAMPO 5€




MASTERS

O Torneio Masters sera constituido pelos 8 melhores classificados do Quadro
Escada CTE, e disputar-se-a em todos os escaldes (minimo 20 jogos/escaldo).

Almocgo/Cocktail e entrega de prémios dia 21 de novembro.

REGULAMENTO E CASOS OMISSOS

A Organizagéo reserva-se o direito de alterar este regulamento;

Todas as alteracdes serao comunicadas pelo email do Torneio:
impalmares@cte.pt

Em caso de qualquer duvida podera contactar a secretaria através do
N° +351 214662770 ou +351 912268795

Qualquer caso que nao esteja previsto neste Regulamento, sera resolvido
primeira e ultima instancia pela Organizagéo do Torneio.
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